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Spieltheorie, 23. Februar 2009Bitte begr�unden Sie alle Ihre Antworten. Bearbeiten Sie die Klausur bitte in einer Stunde und ohneHilfsmittel. Viel Erfolg!1. Betra
hten Sie folgendes Zweipersonenspiel(die Auszahlung von Spieler 1 ist jeweils un-ten links, die Auszahlung von Spieler 2 je-weils oben re
hts angegeben):Spieler 2
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0(a) Gibt es strikt dominierte Strategien? Ge-ben Sie diese mit Begr�undung an.(b) Gibt es iterativ strikt dominierte Strategi-en? Geben Sie diese mit Begr�undung an.(
) Bestimmen Sie alle Nash Glei
hgewi
hte(mit Begr�undung).2. Betra
hten Sie folgendes Zweipersonenspiel(die Auszahlung von Spieler 1 ist jeweils un-ten links, die Auszahlung von Spieler 2 je-weils oben re
hts angegeben):Spieler 2
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(a) Bestimmen Sie alle Nash Glei
hgewi
hte(mit Begr�undung).(b) Was sind die minimax Auszahlungen derbeiden Spieler?(
) Dieses Spiel wird nun unendli
h oft wieder-holt. Die Auszahlungen werden mit demDiskontfaktor δ abdiskontiert. Nehmen Siean, dass die Spieler die folgende Strategie-kombination spielen:� Spieler 1 beginnt mit A und bleibt da-bei, jedenfalls solange Spieler 2 a spielt.Tut Spieler 2 das einmal ni
ht, wirdSpieler 1 fortan immer C spielen.� Spieler 2 beginnt mit a und bleibt dabei,jedenfalls solange Spieler 1 A spielt. TutSpieler 1 das einmal ni
ht, wird Spieler2 fortan immer b spielen.F�ur wel
he Werte von δ ist das ein Nash-Glei
hgewi
ht?Zur Erinnerung: ∑∞
i=0

δi
=

1

1−δ3. Andreas und Bettina sind miteinander ver-abredet. Leider wissen Sie ni
ht mehr, ob Siesi
h nun f�urs Kino, das Konzert oder das Ka-barett ents
hieden haben. Alle Veranstaltun-gen beginnen zur glei
hen Zeit und es istso sp�at, dass si
h beide sofort ents
heidenm�ussen, wohin sie jeweils gehen, ohne jedo
hzu wissen, wof�ur die andere Person si
h ent-s
heidet.F�ur Andreas gilt� Konzert ≻ Kabarett ≻ Kino.F�ur Bettina hingegen gilt� Kino ≻ Kabarett ≻ Konzert.



Der Nutzen f�ur die jeweils meistpr�aferierteOption ist 3, f�ur die zweitbeste Option 2 undf�ur die am wenigsten pr�aferierte Option 1.Falls si
h die beiden tre�en und den Abendgemeinsam verbringen, ist der Nutzen f�ur je-den der beiden wie oben angegeben. Falls si
hdie beiden ni
ht tre�en, ist der Nutzen f�ur je-den der beiden jeweils 0.(a) Stellen Sie das Spiel in Normalform dar.(b) Finden Sie alle Glei
hgewi
hte in reinenStrategien. Begr�unden Sie Ihre Antwort.(
) Finden Sie alle Glei
hgewi
hte in gemis
h-ten Strategien. Begr�unden Sie Ihre Ant-wort.(d) Stellen Sie das Spiel in extensiver Formdar.(e) Nehmen Sie nun an, dass Andreas einengemeinsamen Freund tri�t, der ihm verr�at,dass Bettina vor dem Kabarett steht unddort auf ihn wartet. Stellen Sie das neueSpiel in extensiver Form und in Normal-form dar (gehen Sie davon aus, dass Betti-na keine Ents
heidung mehr f�allen muss).

(f) Bestimmen Sie nun alle Glei
hgewi
hte desSpiels aus 3e in gemis
hten und reinenStrategien. Begr�unden Sie Ihre Antwort.(g) Betra
hten Sie wieder das urspr�ungli
heSpiel (Teilaufgabe 3a{3d). Allerdings kom-men Bettina pl�otzli
h Zweifel, ob sie inTeilaufgabe 3a{3d ni
ht die Vorlieben vonAndreas mit denen von Christian verwe
h-selt hat. Eigentli
h wei� sie nur, dass An-dreas entweder die Pr�aferenzeni. Konzert ≻ Kabarett ≻ Kinooder die Pr�aferenzenii. Kino ≻ Konzert ≻ Kabaretthat. Beides ers
heint ihr genau glei
hwahrs
heinli
h. Dadur
h wird ihr Lebenum einiges komplizierter. Allerdings erin-nert sie si
h wieder daran, dass sie beimFr�uhst�u
k mit Andreas ausgema
ht hat,auf keinen Fall ins Kabarett gehen zu wol-len. Es verbleibt also beiden nur die Wahlzwis
hen Konzert und Kino. Zei
hnen Sieden Spielbaum mit allen Informationsbe-zirken.4. Betra
hten Sie das folgende Spiel (die Auszahlungen von Spieler 1 sind links unten, die vonSpieler 2 in der Mitte, und die von Spieler 3 oben re
hts angegeben):
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(a) Finden Sie alle teilspielperfekten Glei
hgewi
hte.(b) Finden Sie mindestens ein Nash Glei
hgewi
ht, wel
hes ni
ht teilspielperfekt ist.


